Name:

Die Tomale

Snowman Spiel

,Du kannst dir selber Wérter zu dem Thema
ausdenken oder du nimmst von mir ein Wort

und lasst die anderen Kinder raten”

ﬂleifung

Ein Spieler (Spielleiter) denkf sich ein méglichst schwieriges und langes Wort aus.
Das Wortf darf dabei naturlich nichf erfunden sein. Fiir jeden Buchstaben des Wor-
fes zeichnel er einen Sirich (oder ein Kasfchen) auf das Papier. Es werden dabei
nur die 26 Buchstaben des Alphabels verwendef, Umlaufe werden franskribiert (& =
ae, B =ss efc.).

Der zweife Spieler (Rafender) raf nun der Reihe nach Buchstaben, die in dem Wort
vorkommen kénnfen. Kommt ein Buchstabe im Worf vor, so fragt der Spielleifer den
Buchsfaben in allen Posifionen ein. Ist der Buchsfabe hingegen kein Besfandfeil
des Worfes, erhalt der Rafende einen Schlechipunkt.

Bei diesem Spiel wird pro nicht errafenen Buchstaben ein Teil des Schneemanns
gezeichnel. Das Spiel ist zu Ende, wenn die Sonne iiber dem Schneemann gezeich-

net wird und er schmilzt.

Tomate Paradeiser Haut Rebe Verkauf Anbau Glashaus

Erde Strunk Strauch Kern Licht Farbe Aroma
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